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Opis programu

»Ogarniam Ekran”

»Ogarniam Ekran” to nowoczesny, bezptatny program edukacyjny dla szkét, realizowany przez Fundacje Potacz
sie z Gtowa w partnerstwie z Fundacjg mBanku.

Program jest skierowany do ucznidow klas VII-VIII szkét podstawowych oraz klas I-11l szkét ponadpodstawowych.
Pomaga im lepiej rozumiec¢ cyfrowy Swiat i bezpiecznie sie w nim poruszaé. Jego celem jest rozwijanie
praktycznych kompetencji z zakresu cyberbezpieczenistwa, ochrony prywatnosci, Swiadomego korzystania z
technologii oraz odpowiedzialnego funkcjonowania online.

Program odpowiada na realne wyzwania, z ktérymi mtodzi ludzie mierza sie kazdego dnia w internecie. Nie
koncentruje sie wytacznie na teorii, ale pokazuje, jak rozpoznawac zagrozenia, podejmowac dobre decyzje i
dziata¢ swiadomie w Swiecie cyfrowym. Jednoczesnie wspiera szkote, nauczycieli i rodzicéw, oferujgc im
gotowe rozwigzania, jasne zasady i uporzadkowany model wdrozenia.

Sercem programu jest interaktywna aplikacja mobilna Startee dla uczniéw oraz panel dla nauczyciela, ktory
utatwia organizacje dziatan i monitorowanie postepow. Dzigki temu uczniowie ucza sie w angazujacy sposob,
a szkota otrzymuje gotowe, uporzadkowane narzedzie do wdrozenia programu bez koniecznosci budowania
wszystkiego od podstaw. Program obejmuje réwniez system certyfikacji, wsparcie wdrozeniowe oraz
ewaluacje efektow.

Uczniowie realizujg $ciezke edukacyjng podzielong na krotkie, przystepne lekcje i quizy. Program moze by¢
prowadzony elastycznie — podczas lekcji, jako praca wtasna ucznia lub w modelu mieszanym. Zakoriczeniem
udziatu jest test koncowy, a po uzyskaniu co najmniej 80% poprawnych odpowiedzi uczen otrzymuje
certyfikat potwierdzajgcy zdobyte kompetencje. Takie rozwigzanie wzmacnia motywacje i pozwala szkole
obserwowac postepy uczniéw oraz wyniki ich pracy.

Waznym elementem programu jest wsparcie wdrozeniowe dla szkét. Placowki uczestniczace w programie
otrzymujg instrukcje, materiaty organizacyjne, scenariusze lekcji, materiaty dla rodzicow, pomoc techniczng
oraz opieke na etapie uruchamiania i realizacji dziatan. Dzigki temu program nie wymaga od nauczycieli
specjalistycznej wiedzy technologicznej ani przygotowywania materiatéw dydaktycznych od zera.

Program wykorzystuje grywalizacje, ktéra motywuje ucznidw do systematycznej realizacji lekcji i zadan w
aplikacji. Za ukonczenie lekcji, quizéw, testu oraz dodatkowych mikromisji uczniowie zdobywajg gwiazdki.
Postugujac sie pseudonimami, moga porownywac¢ swoje wyniki z innymi uczniami w szkole. Klasy moga
poréwnywac¢ wyniki w rankingu oraz wspolnie dazy¢ do kolejnych progéw zwigzanych z aktywnoscig i
ukonczeniem $ciezki edukacyjnej. Szczegotowe zasady grywalizacji okresla Regulamin programu.
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Co zyskuja uczestnicy programu?

Uczen
® uczy sie w intuicyjnej, interaktywnej formie, ktora naprawde angazuje
¢ przechodzi przez konkretne sytuacje z zycia online, a nie tylko przez teorig
¢ lepiej rozumie, jak dziataja: Internet, media spotecznosciowe i Al
e ¢cwiczy kompetencje cyfrowe wtasnie tam, gdzie pdzniej bedzie ich potrzebowat
e zyskuje wiekszg pewnosc¢ siebie i sprawczos¢ w swiecie online

e moze uzyskac certyfikat potwierdzajacy zdobyte kompetencje

Rodzic
e otrzymuje podpowiedzi, jak rozmawiac z dzieckiem o programie i wspierac jego zaangazowanie, m.in.
dzieki filmowi informacyjnemu udostepnianemu przez szkote
¢ nie musi sam znac¢ sie na technologii, aby wspiera¢ dziecko w waznym obszarze jego zycia
* ma poczucie, ze trudne tematy cyfrowe sg ttumaczone dziecku w przystepny sposob
e otrzymuje wsparcie szkoty w budowaniu dobrych nawykéw cyfrowych u dziecka

e zyskuje wiekszy spokoj, ze dziecko uczy sie korzystac z internetu bezpieczniej i bardziej Swiadomie

Nauczyciel

e pracuje na gotowym, nowoczesnym narzedziu zamiast tworzy¢ materiaty od zera

e otrzymuje gotowe tresci, ktére moze wykorzysta¢ samodzielnie lub jako punkt wyjscia do dalszej pracy z
klasa

e moze monitorowac postepy ucznidw i widziec¢, kto rzeczywiscie realizuje program
¢ zyskuje porzadek organizacyjny i wieksza kontrole bez dodatkowego obcigzenia

¢ korzysta z gotowych materiatow i wsparcia, ktére utatwiajg wdrozenie programu w klasie

Szkota

e otrzymuje bezptatny dostep do programu edukacyjnego, ktory jest waznym elementem nowoczesnej
edukaciji cyfrowej

e wzmacnia wizerunek nowoczesnej i zaangazowanej placéwki, ktéra odpowiada na realne wyzwania
wspotczesnej edukacji

¢ zyskuje gotowe narzedzie, wsparcie wdrozeniowe i mozliwo$¢ monitorowania efektow

e uczestniczy w programie, ktory wpisuje sie w podstawowe kierunki realizacji polityki oSwiatowej
panstwa na rok szkolny 2026/2027, w szczegolnosci w kierunek 4 dotyczacy rozwijania umiejetnosci
bezpiecznego poruszania sie w sieci i krytycznego myslenia. Program ,,Ogarniam Ekran” rozwija te
kompetencje poprzez praktyczne scenariusze, w ktérych uczniowie rozpoznajg zagrozenia i podejmuja
decyzje w sytuacjach cyfrowych.
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