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Regulamin programu edukacyjnego

»sOgarniam Ekran” - edycja jesienna 2026

§ 1. Postanowienia ogélne

1. Niniejszy Regulamin okresla zasady udziatu w programie edukacyjnym ,,Ogarniam Ekran”, zwanym dale;j
»Programem?”, w jego edycji jesiennej 2026 r.

2. Organizatorem Programu jest Fundacja Potacz sie z Gtowa z siedzibg w todzi przy ul. Rudzkiej 84/3, 93-423
£o6dz, NIP 7282866227, REGON 523182447, zwana dalej ,,Fundacja”.

3. Partnerem Programu jest Fundacja mBanku z siedzibg w Warszawie przy ul. Prostej 18, 00-850 Warszawa,
KRS 000087634, REGON 010691166, NIP 525-15-76-935, zwana dalej ,,Partnerem”.

Program realizowany jest przy wykorzystaniu aplikacji edukacyjnej Startee oraz narzedzi cyfrowych
wspierajgcych udziat szkot, nauczycieli i uczniow.

>

5. Program ma charakter edukacyjny i stuzy rozwijaniu kompetencji cyfrowych mtodziezy. Edycja jesienna 2026
poswiecona jest przede wszystkim cyberbezpieczenstwu, ochronie prywatnosci i $swiadomemu
funkcjonowaniu w sieci.
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. Udziat szkét i ucznidow w Programie jest catkowicie bezptatny.

7. Regulamin jest udostepniany szkotom, nauczycielom, uczniom oraz rodzicom lub opiekunom prawnym
uczestnikow.
§ 2. Definicje

Na potrzeby Regulaminu przyjmuje sie nastepujace znaczenie pojec:
1. Program - program edukacyjny ,,Ogarniam Ekran”, realizowany w edycji jesiennej 2026 przez Fundacje.
2. Szkota - zakwalifikowana do Programu szkota podstawowa lub ponadpodstawowa.

3. Koordynator Szkolny — osoba wyznaczona przez Szkote do kontaktu z Fundacja i organizacji udziatu Szkoty
w Programie.

I N

. Nauczyciel / Opiekun Klasy — osoba wskazana przez Szkote do wspierania uczniéw w realizacji Programu.

o

. Uczestnik — uczen biorgcy udziat w Programie.

o

Rodzic / Opiekun Prawny — osoba uprawniona do dziatania w imieniu Uczestnika, jezeli wymagaja tego
przepisy prawa lub zasady korzystania z Aplikacji.

~

. Aplikacja - aplikacja edukacyjna Startee stuzgca Uczestnikom do realizacji modutu, lekcji, quizow, testu
oraz aktywnosci dodatkowych.

8. Platforma - srodowisko techniczne obstugujace Aplikacje i panele zarzadzania Programem, w tym konta,
kody dostepu, monitoring postepow i certyfikaty.

9. Operator Technologiczny — podmiot odpowiedzialny za techniczne dziatanie Aplikacji i Platformy,
wspotpracujacy z Fundacja.

10. Certyfikat — potwierdzenie ukonczenia sciezki edukacyjnej i zaliczenia testu koncowego przez Uczestnika.

11. Portfel Certyfikatéw — funkcjonalnos¢ Platformy stuzgca do zapisywania i prezentowania certyfikatow lub
historii osiggniec, jezeli zostata udostepniona w danej edycji.

12. Gwiazdki - wizualna reprezentacja punktow zdobywanych przez Uczestnika w ramach grywalizacji.

13. Mikromisje — dodatkowe, krotkie zadania udostepniane w Aplikacji w trakcie trwania Programu.

Organizator Partner

www.ogarniamekran.pl ff: ZP(;{’I?)(\:AZI;@ In Fundacja



ogarniam
e ekran

§ 3. Cel i zakres Programu

1. Program ma na celu wspieranie uczniow w rozwijaniu swiadomych i bezpiecznych nawykéw zwigzanych z
korzystaniem z technologii cyfrowych.

2. Edycja jesienna 2026 obejmuje modut ,,Bezpieczenstwo i prywatnos¢” w aplikacji Startee, sktadajacy sie w
szczegolnosci z krotkich lekcji, materiatow edukacyjnych, quizéw, testu koricowego oraz elementow
grywalizacji.

3. Program obejmuje rowniez materiaty informacyjne i scenariusze lekcji dla nauczycieli, materiaty dla
rodzicow, dziatania organizacyjne i — w odniesieniu do wybranych szkét oraz ucznidow - ewaluacje.

4. Harmonogram i szczegdty organizacyjne Programu sg przedstawiane Szkotom w ,Instrukcji wdrozenia” i
komunikatach Fundaciji.

§ 4. Uczestnicy Programu

1. Program skierowany jest do uczniow klas VII-VIIl szkét podstawowych oraz klas |-l szkoét
ponadpodstawowych ze Szkét zakwalifikowanych do edycji jesiennej 2026.

2. W realizacji Programu uczestniczag réwniez Koordynatorzy Szkolni, Nauczyciele i — w roli wspierajacej —
Rodzice lub Opiekunowie Prawni.

3. Udziat Szkoty w Programie nastepuje na podstawie zgtoszenia i porozumienia zawartego z Fundacja.
Ucznidéw do udziatu wskazuje Szkota zgodnie z ustaleniami organizacyjnymi.

4. Udziat w Programie nie oznacza automatycznego uzyskania dostepu do innych modutéw Aplikaciji ani do jej
odptatnych funkcjonalnosci.

§ 5. Zasady udziatu Szkoty
1. Szkota przystepujaca do Programu zobowigzuje sie do:

a) wyznaczenia Koordynatora Szkolnego i wskazania klas oraz Nauczycieli uczestniczacych w Programie;

b) wspotpracy z Fundacja przy wdrozeniu i realizacji Programu zgodnie z harmonogramem;

c) przekazania Nauczycielom, uczniom i rodzicom informacji organizacyjnych otrzymanych od Fundacji,
w tym udostepnienia rodzicom filmu informacyjnego i przygotowanej wiadomosci;

d) przekazania uczniom indywidualnych kodéw dostepu do Programu;

e) zaplanowania lekcji wprowadzajacej i przypominajgcej na podstawie scenariuszy udostepnionych
przez Fundacje;

f) organizacyjnego wspierania uczniéw i monitorowania postepow, a takze wspotpracy przy ewaluacii,
jezeli Szkota zostata nig objeta.

2. Szkota ustala sposob realizacji Programu: podczas lekcji, w ramach samodzielnej pracy uczniéw albo w
formule mieszanej.

3. Szkota korzysta z Programu i udostepnionych narzedzi wytacznie w celach edukacyjnych i organizacyjnych
zwigzanych z Programem. Nie moze wykorzystywa¢ materiatéow lub dostepdw sprzecznie z ich
przeznaczeniem lub obowigzujgcym prawem.

§ 6. Rola Koordynatora Szkolnego, Nauczycieli i Rodzicow

1. Koordynator Szkolny odpowiada za biezgcy kontakt z Fundacjg, przekazywanie informacji Nauczycielom,

organizacje udziatu klas i dostepow do panelu szkoty oraz zgtaszanie problemoéw organizacyjnych lub
technicznych.

2. Nauczyciele wspierajg uczniow w realizacji Programu, prowadza lekcje wprowadzajgca i przypominajaca,
przekazuja kody dostepu oraz moga monitorowac postepy za pomoca panelu nauczyciela.
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3. Rodzice lub Opiekunowie Prawni petniag role wspierajaca. Moga zachecac¢ dziecko do regularnej pracy z
Aplikacja, rozmawia¢ o omawianych zagadnieniach i pomaga¢ mu wykorzystywa¢ zdobytg wiedze w
codziennym funkcjonowaniu w sieci.

4. Fundacja udostepnia film informacyjny oraz gotowag wiadomos¢ dla rodzicéw, ktére Szkota moze przekazaé
w szczegoblnosci za posrednictwem dziennika elektronicznego.

5. Szkota odpowiada za aktualnos¢ danych Koordynatora i Nauczycieli przekazanych do Programu.

§ 7. Zasady korzystania z Aplikacji i Platformy

1. Uczestnik otrzymuje od Szkoty indywidualny kod, pobiera aplikacje Startee z App Store lub Google Play,
rejestruje sie i aktywuje dostep do modutu ,,Bezpieczenstwo i prywatnosc”.

2. Program rekomenduje korzystanie z wtasnego smartfona Uczestnika. Wynika to z celéw edukacyjnych,
obejmujacych takze ksztattowanie postaw, nawykéw i odruchowych zachowan w srodowisku mobilnym,
w tym doswiadczen zwigzanych z dotykowa obstuga telefonu.

3. Mozliwa jest rowniez realizacja Programu z wykorzystaniem komputeréw lub tabletéw szkolnych. W takim
przypadku materiaty zachowujg uktad charakterystyczny dla ekranu smartfona, a nie tradycyjny widok
strony internetowe;.

4. Korzystanie z urzadzen mobilnych na terenie Szkoty odbywa sie z uwzglednieniem obowigzujgcych
przepisow prawa, zasad przyjetych w danej placéwce i decyzji uprawnionych Nauczycieli.

5. W Aplikacji lub na Platformie moga by¢ dostepne: materiaty edukacyjne, konta Uczestnikow, kody dostepu,
panele dla szkét i nauczycieli, monitoring postepdw, grywalizacja oraz Certyfikaty.

6. Uzytkownicy sg zobowigzani do korzystania z Aplikacji i Platformy zgodnie z ich przeznaczeniem,
instrukcjami Fundacji i zasadami bezpieczenstwa. Zabronione jest udostepnianie kont, haset lub kodéw
dostepu osobom nieuprawnionym.

7. Za techniczne dziatanie Aplikacji i Platformy odpowiada Operator Technologiczny wspoétpracujacy z
Fundacja. Trudnosci zwigzane z korzystaniem z narzedzi nalezy zgtaszac¢ kanatami wsparcia wskazanymi
w§18.

§ 8. Zasady udziatu uczniow i harmonogram
1. Uczniowie uczestniczg w Programie w zakresie okreslonym przez Szkote i Fundacje, realizujac Sciezke
edukacyjna, zadania, quizy i test koncowy.

2. Indywidualne kody dostepu udostepniane sga Szkotom 20 pazdziernika 2026 r. Oficjalne rozpoczecie
Programu przez uczniéw przewidziane jest w okresie 21-27 pazdziernika 2026 r.

3. Realizacja modutu edukacyjnego, testow i certyfikacji trwa do 16 grudnia 2026 r. wtgcznie. Uczniowie moga
pracowac we wtasnym tempie, zgodnie z modelem przyjetym przez Szkote.

4. Jezeli przepisy prawa lub warunki korzystania z Aplikacji wymagajg okreslonego dziatania Rodzica lub
Opiekuna Prawnego, powinno ono zostac¢ dopetnione przed rozpoczeciem korzystania z danego narzedzia.

§ 9. Zasady grywalizacji
1. Grywalizacja jest elementem motywujgcym do aktywnej nauki. W Aplikacji dostepne sg Gwiazdki, rankingi
ucznidw i klas, Progi klas oraz Mikromisje. Zasady ich naliczania i prezentowania opisano ponize;j.

2. Gwiazdki stanowig wizualng reprezentacje punktow zdobywanych przez Uczestnika m.in. za lekcje, quizy,
test i Mikromisje. Liczba Gwiazdek decyduje o pozycji w rankingu uczniéw. Gwiazdki sg gromadzone przez
catg edycje Programu i nie sg w jej trakcie resetowane.

3. Za ukonczenie lekcji Uczestnik otrzymuje Gwiazdki. Im wiecej poprawnych odpowiedzi, tym wigksza liczba
Gwiazdek, przy czym kazda lekcja ma maksymalng pule. Ponowne wykonanie lekcji z lepszym wynikiem
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pozwala zdoby¢ wytacznie brakujgca réznice do tej puli; stabszy wynik nie pomniejsza Gwiazdek juz
zdobytych.

4. Quizy sa lekcjami sprawdzajagcymi wiedze z losowanymi pytaniami. Przyznajg wiecej Gwiazdek niz
standardowe lekcje, a ich liczba zalezy od poprawnosci odpowiedzi. Quiz jest zaliczony po uzyskaniu co
najmniej 80% poprawnych odpowiedzi. Mozna go poprawiac rowniez po zaliczeniu, aby zdoby¢ brakujgce
Gwiazdki do maksymalnej puli.

5. Zaliczenie testu koncowego wymaga uzyskania co najmniej 80% poprawnych odpowiedzi. Wynik taki
oznacza przyznanie petnej puli Gwiazdek przewidzianej za test oraz Certyfikatu. Po nieudanej prébie test
mozna ponowi¢ po uptywie 60 minut. Zaliczonego testu nie mozna poprawiac.

(0]

. Mikromisje sg krotkimi zadaniami dodatkowymi udostepnianymi od poniedziatku do pigtku. Ich wykonanie
do niedzieli danego tygodnia wtacznie zapewnia petng przypisang pule Gwiazdek, niezaleznie od
poprawnosci odpowiedzi.

7. Po zakonczeniu tygodnia wszystkie Mikromisje, zardwno ukonczone, jak i nieukonczone, trafiajg do

archiwum. Wykonanie Mikromisji z archiwum nie przyznaje Gwiazdek. Mikromisje nie sg wymagane do

uzyskania Certyfikatu.

(0]

. Ranking uczniow poréwnuje taczna liczbe Gwiazdek uczniéw tej samej Szkoty w danej edycji. Wieksza liczba
Gwiazdek oznacza wyzszg pozycje. Uczniowie z jednakowa liczbg Gwiazdek zajmujg to samo miejsce. W
rankingu Uczestnicy sag prezentowani pod pseudonimami, bez imion i nazwisk.

©

. Ranking klas poréwnuje klasy w obrebie tej samej Szkoty wedtug odsetka zdobytych Gwiazdek w stosunku
do puli dostepnej dla danej klasy. Pozwala to poréwnywac¢ postep niezaleznie od liczebnosci klasy.
Uwzgledniani sg uczniowie, ktérzy aktywowali kod dostepu i ukoriczyli co najmniej jedna lekcje.

10. Progi klas to widok wspolnych postepow pokazujacy liczbe aktywacji, ukoriczonych lekcji oraz zdobytych

Certyfikatow. Umozliwia sledzenie realizacji wspolnych celéw niezaleznie od pozycji klasy w rankingu.

11. Ranking Szkoét jest dostepny wytacznie Koordynatorom Szkolnym i stuzy celom statystycznym.

12. Grywalizacja nie zmienia zasad uzyskiwania Certyfikatu okreslonych w § 10. Punkty, miejsca rankingowe i
ukonczenie Mikromisji nie zastepujg wymaganego zaliczenia testu koricowego.

§ 10. Certyfikaty i Portfel Certyfikatow
1. Warunkiem otrzymania Certyfikatu jest ukonczenie Sciezki edukacyjnej i zaliczenie testu koncowego
wynikiem co najmniej 80% poprawnych odpowiedzi.

2. Test niezakonczony wymaganym wynikiem mozna powtarza¢ na zasadach wskazanych w § 9 ust. 5. Po
zaliczeniu testu nie ma mozliwosci jego ponownego rozwigzywania.

3. Certyfikat ma postac elektroniczng. Szkota moze pobra¢ Certyfikaty z panelu i przekazac je uczniom.

4. Jezeli Portfel Certyfikatow zostat udostepniony w danej edycji, informacje o ukoriczeniu Programu moga by¢
w nim zapisywane zgodnie z wtasciwymi zasadami korzystania z Platformy oraz ochrony danych.

§ 11. Monitoring realizacji Programu

1. Fundacja moze monitorowac¢ przebieg Programu, w szczegoélnosci poziom aktywnosci Szkoét, klas i
Uczestnikow, w zakresie niezbednym do jego realizacji, wsparcia i podsumowania.

2. Szkoty, Koordynatorzy i Nauczyciele moga korzysta¢ z danych udostepnionych w panelach wytgcznie w
celach organizacyjnych i edukacyjnych zwigzanych z Programem.

3. Fundacja moze kontaktowac sie z przedstawicielami Szkét w celu przypomnienia o terminach, udzielenia
wsparcia i rozwigzania problemow organizacyjnych lub technicznych.

Organizator Partner

www.ogarniamekran.pl ff: ZP(;{’I?)(\:AZI;@ In Fundacja



ogarniam
e ekran

§ 12. Ewaluacja Programu

1. Fundacja prowadzi ewaluacje Programu, aby oceni¢ jego przebieg, odbior i efekty edukacyjne oraz okreslic,
ktére elementy warto dalej rozwijac.

2. Ewaluacja obejmuje w szczegolnosci analize danych z Aplikacji oraz ankiety wsrod wybranych uczniow
przed rozpoczeciem udziatu i po zakonczeniu pracy z modutem.

3. Szkoty objete badaniem ewaluacyjnym otrzymujg odrebne informacje organizacyjne. Podsumowanie
dziatan ewaluacyjnych edycji jesiennej przewidziane jest na grudzien 2026 r.

§ 13. Reaktywacja udziatu Szkoty w kolejnych edycjach

1. Po zakonczeniu danej edycji konta Szkoty, Koordynatora i Nauczycieli moga przejsc¢ do statusu nieaktywnego.

2. Utrzymywanie nieaktywnych kont moze stuzy¢ zachowaniu ciggtosci wspotpracy i utatwieniu ponownego
udziatu Szkoty w Programie.

3. Reaktywacja udziatu Szkoty w kolejnej edycji wymaga nowych ustalen miedzy Szkotg a Fundacja i nie

oznacza automatycznego przywrocenia petnego dostepu do danych z poprzednich edycji ponad zakres
zgodny z zasadami ich ochrony i przechowywania.

§ 14. Zakonczenie udziatu i brak automatycznego przejscia do modelu komercyjnego

1. Zakonczenie udziatu Szkoty w Programie nie oznacza automatycznego przejscia do odptatnego modelu
korzystania z ustug Operatora Technologicznego.

2. Dalsze korzystanie przez Szkote lub inny podmiot z Aplikacji badz dodatkowych funkcjonalnosci wymaga
odrebnej decyzji i odpowiedniej relacji prawne;j.
3. Dane ucznidow zebrane w ramach Programu nie przechodzg automatycznie do komercyjnej relacji z

Operatorem Technologicznym bez odrebnego okreslenia podstaw prawnych i zasad dalszego
przetwarzania.

§ 15. Ochrona danych osobowych

1. Fundacja stosuje odpowiednie zasady i sSrodki ochrony danych osobowych przetwarzanych w zwigzku z
Programem.

2. Odpowiedzialnos¢ za przetwarzanie danych osobowych ksztattuje sie z uwzglednieniem charakteru i
zakresu dziatan poszczegélnych podmiotéw:

a) Szkota odpowiada za dane przetwarzane w ramach swojej dziatalnosci szkolnej i w tym zakresie jest
ich administratorem;

b) Fundacja odpowiada za dane zwigzane z organizacja i realizacjg Programu i w odpowiednim zakresie
jestich administratorem;

c) Partner, jako podmiot wspierajacy Program, nie jest administratorem danych przekazywanych w
formularzu zgtoszeniowym i nie przetwarza ich w ramach rekrutacji szkoét do Programu;

d) Operator Technologiczny odpowiada za techniczne dziatanie Aplikacji i Platformy, a jego role w
przetwarzaniu danych okreslajg wtasciwe dokumenty informacyjne i uzgodnienia z Fundacja.

3. Szczegotowe informacje o przetwarzaniu danych znajdujg sie w Polityce Prywatnosci programu ,,Ogarniam
Ekran”, dokumentach informacyjnych Aplikacji Startee oraz wtasciwej dokumentacji Fundacji.

4. Informacje dotyczace ochrony danych osobowych mozna uzyskaé, kontaktujgc sie z Fundacja:
rodo@polaczsiezglowa.pl; adres korespondencyjny: ul. Rudzka 84/3, 93-423 £ 6dz.

5. Szkota przekazuje uczniom i rodzicom informacje dotyczace Programu i przetwarzania danych otrzymane
od Fundacji w zakresie wymaganym do prawidtowej realizacji Programu.
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§ 16. Prawa autorskie i korzystanie z materiatéw

1. Materiaty edukacyjne, tresci, grafiki, elementy Aplikacji, uktad Programu i inne materiaty udostepnione w
ramach Programu sg chronione prawem autorskim lub innymi prawami wtasnosci intelektualnej.

2. Szkota, Nauczyciele i Uczestnicy moga korzystac z tych materiatéw wytacznie w zakresie niezbednym do
udziatu w Programie, chyba ze Fundacja lub uprawniony podmiot wyraznie wskazg inaczej.

3. Zabronione jest kopiowanie, rozpowszechnianie lub komercyjne wykorzystywanie materiatéw Programu bez
zgody Fundacji albo innego uprawnionego podmiotu.

§17. Zmiany Regulaminu

1. Fundacja moze zmieni¢ Regulamin, jezeli okaze sie to konieczne ze wzgledu na zmiane prawa, organizacji
Programu, funkcjonalnosci Aplikacji lub Platformy albo konieczno$¢ doprecyzowania zasad udziatu.

2. O zmianach Regulaminu Fundacja poinformuje Szkoty w sposéb przyjety dla komunikacji w Programie.

3. Zmiany Regulaminu nie moga naruszac¢ praw nabytych Uczestnikdw w sposdb sprzeczny z obowigzujgcym
prawem.

§ 18. Reklamacje i kontakt

1. Pytania, uwagi lub reklamacje zwigzane z Programem mozna kierowac¢ do Fundacji Potacz sie z Gtowa, ul.
Rudzka 84/3, 93-423 £6dz, e-mail: biuro@polaczsiezglowa.pl.

2. Fundacja dotozy staran, aby odpowiedzie¢ na zgtoszenie bez zbednej zwtoki, nie pdzniej jednak niz w ciggu
30 dni od jego otrzymania.

3. W przypadku zgtoszen technicznych Fundacja moze przekazac¢ informacje o wtasciwym kanale wsparcia:

a) Helpdesk: +48 515 770 665 | helpdesk@ogarniamekran.pl | poniedziatek—pigtek, godz. 9:00-17:00;
b) Opiekun szkot: +48 515770616 | j.olczyk@polaczsiezglowa.pl | poniedziatek-piagtek, godz. 9:00-17:00;
c) Organizator: +48 515 770 618 | biuro@polaczsiezglowa.pl | poniedziatek—pigtek, godz. 9:00-17:00.

§ 19. Postanowienia koncowe

1. Regulamin ma zastosowanie do edycji jesiennej Programu ,,Ogarniam Ekran” w 2026 r.

2. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg odpowiednie postanowienia
porozumienia zawartego ze Szkota, Polityka Prywatnosci Programu oraz obowigzujgce przepisy prawa.

3. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 10 pazdziernika 2026 r.

Dokumenty powigzane: ,,Zasady udziatu w programie «Ogarniam Ekran» — edycja jesienna 2026, ,Instrukcja
wdrozenia”, Polityka Prywatnosci Programu i porozumienie o udziale Szkoty w Programie.
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